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	Ficha de Actividad

	
	Título: Los Rangers de Texas
Área a trabajar: Responsabilidad


	Objetivos: Adquirir hábitos de responsabilidad, limpieza y gestión.



	Materiales  necesarios: Boli rojo y negro (de tinta líquida a ser posible), papel continuo, rotulador negro,  imágenes a papel de la granja, animales y plantas, 4 libretitas y disfraz de cualquier cosa que nos parezca que pegue con el oeste y la granja.



	Descripción: Es una dinámica para recoger el subcampo. Consta de 4 equipos (los cuales se elegirán sus nombres. En caso de ser una mierda, serían Los Tempenny, Los Smith, Los Amish y Los McKalahan) cuyo objetivo es ser la familia más influyente de todo Texas.
Ése objetivo lo alcanzará el que más dólares y mejor granja tenga al final del campamento.
En el papel continuo se pintarán inicialmente 12 campos de cultivo y 4 parcelas para animales, más una imagen pegada de su granja. Irán plantando diferentes verduras y hortalizas que irán desbloqueando y vendiendo a lo largo del juego, al igual que con los animales. Al inicio contarán todos con un lote de gallinas.
Plantas:

· Trigo y lechuga: ocupan 1 cultivo y al venderlos dan 5$. Están desbloqueados desde el principio.

· Zanahoria: ocupa 1 cultivo y al venderla da 15$. Desbloquearlo cuesta 100$

· Maíz: ocupa 1 cultivo y al venderlo da 10$. Desbloquearlo cuesta 90$

· Tomates: ocupa 2 cultivo y al venderlos da 35$. Desbloquearlo cuesta 200$

· Calabazas: ocupa 2 cultivo y al venderlas da 80$. Desbloquearlo cuesta 200$. Tarda dos turnos en crecer

· Tabaco: ocupa 2 cultivo y al venderlo da 35$ · 2^n siendo n el número de días transcurridos desde que lo plantaron. Desbloquearlo cuesta 200$

· Bellotas: ocupa 4 cultivo y al venderlas da 90$. Desbloquearlo cuesta 400$

· Manzano: ocupa 4 cultivo y al venderlo da 120$. Desbloquearlo cuesta 400$
Animales:
· Gallinas: son un lote de 10. Cuesta 75$. Cada gallina pone 6 huevos al día y cada huevo vale 2$. Matar a la gallina y venderla te daría 42$ por unidad.

· Gallo: es un lote de 1 y si tienes más de un gallo, se pelearán y morirán. Cuesta 225 y lo que hace es que cada turno aparece un nuevo lote de gallinas por la cara.

· Ovejas: son un lote de 5. Cuesta 130$. Cada una da un fardo de lana al día y cada fardo vale 40$. Matar a la oveja y venderla te daría 140$ por unidad.

· Cerdos: son un lote de 5. Cuesta 220$. Cada cerdo encuentra trufas por el valor de 60$. Matar al cerdo y venderlo te daría 210$ por unidad.

· Vacas: son un lote de 2. Cuesta 350$. Cada da leche por el valor de 220$. Matar a la vaca y venderla te daría 770$ por unidad.

· Toro: es un lote de 1. Cuesta 1050 y lo que hace es que cada turno aparece un nuevo lote de vacas por la cara.
Comprar cultivos extra (de 4 en 4) cuesta 80 $ y una parcela extra para animales lo mismo.
Eventos del pueblo (Se avisarán con 2 días de antelación):

· Feria del ganado: la lana se vende al doble ese día. El que más lana venda será recompensado con un tractor. No sirve para nada, pero es guay.

· El Rodeo: El pueblo comprará únicamente 5 toros (por un valor de 1750 la ud.) y lo hará a los primeros en llegar.

· La tomatá: Si consigues tener 24 tomates se te comprarán al x3. Si consigues tener más se te comprarán al mismo precio.

Criterios de limpieza (el criterio no deben conocerlo los niños):
· Si la familia no recoge su tienda -> pierde la cosecha entera.
· Si la familia no recoge el alrededor de su tienda -> pierde la mitad de su cosecha.

· Si la tienda huele peste -> Las gallinas contraerán la gripe aviar y quedarán inhabilitadas durante un turno.

· Si la zona común está sucia -> los animales no se reproducirán ese turno.

· Si nos enteramos de que algún ranger no devuelve algo a intendencia -> Mataremos a su gallina, muajajajaja.
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